
Развивающие игры 

 

Развивающие игры, это игры на развитие внимания, 

памяти и мышления у детей. 

Здесь собраны самые разные развивающие игры, в которые 

можно играть с детьми, как дома, так и на прогулке. 

  

Игра "Сложи узор". 

Составьте дорожку или узор из фигур (начинайте с трех-четырех элементов, 

когда ребенок освоится с такими заданиями, увеличьте количество). 

Попросите его посмотреть на дорожку (узор), потом отвернуться. Измените 

расположение одной фигуры (потом двух-трех). Попросите ребенка 

восстановить первоначальное расположение фигур на дорожках (узорах).  

Усложненный вариант: уберите дорожку (узор) с поля. Предложите 

восстановить самостоятельно. Можно ещё раз убрать узор и предложить 

ребенку восстановить его с закрытыми глазами на ощупь.  

 

Развивающая игра "Угадай, что исчезло".  

Цель игры: развитие внимания и памяти.  

Выложить перед малышом 3 – 4 игрушки. Попросите его посмотреть, а 

потом отвернуться. Убрать или добавить одну игрушку и попросить ребёнка 

угадать, что исчезло или появилось. Постепенно количество игрушек 

увеличивать. В 6-ти – 7-ми летнем возрасте ребёнок должен легко 

запоминать до 10 предметов. 

 

Игра "Обезьянки".  

Цель игры: развитие внимания, координации движений, памяти.  

Оборудование: кирпичики (кубики) одного или нескольких цветов (у всех 

детей и ведущего наборы должны быть одинаковыми), можно использовать 

счетные палочки, спички и т.д. 

Ход игры: ведущий предлагает детям: «Давайте мы с вами сегодня 

«превратимся» в обезьянок. Лучше всего обезьянки умеют передразнивать, 

повторять все, что видят». Ведущий на глазах у детей складывает 

конструкцию из кирпичиков (или из того материала, на котором проводится 

игра). Ребята должны возможно точнее скопировать не только 

конструкцию, но и все его движения. 

Вариант: построенную на глазах у детей конструкцию закрывают листом 

бумаги или коробкой и им предлагается сложить ее по памяти (потом 

результат сравнивается с образцом). 

 

Очередь. Вариации предыдущей игры. 

Взять карточки-картинки, или какие-нибудь предметы и посадить их вместе 

с ребёнком в очередь, например к зубному врачу, парикмахеру и так далее. 

Попросить ребёнка отвернуться и кого-то убрать, спросить ребёнка: «Кто 



убежал из очереди?». Снова попросить ребёнка отвернуться, поменять 

карточки местами и спросить: «Кто перепутал очередь?». Перевернуть 

карточки и спросить: «Где сидит бабочка? Где сидит Слоник?» и так далее. 

 

Развивающая игра "Поймай рыбку". 

Для этой игры нужны "рыбки" (предметы с ручками) и удочка. Удочку 

можно смастерить самим - к палке привязать веревку с крючком. Длина 

веревки должна соответствовать росту ребенка, чтобы ему было удобно 

"ловить рыбку" с пола.  

Разложить на полу небольшие предметы, у которых есть ручки. Например, 

небольшие кастрюльки, лейки, погремушки, пластмассовые кружки и так 

далее. Теперь можно предложить ребенку стать "рыбаком": "Смотри, какие 

странные рыбки к нам заплыли. Давай их поймаем, и у нас снова будет 

порядок". В эту игру можно играть с детьми начиная с 4-х лет. Игра 

развивает ловкость и координацию движений. 

 

Перепутанные линии. 

Прослеживание взглядом какой-либо линии от ее начала до конца, особенно 

когда она переплетается с другими линиями, способствует развитию 

сосредоточенности и концентрации внимания. 

 

Развивающая игра "Спрячем в шкафчик". 

Из пустых спичечных коробков склеить шкафчик. Коробки можно 

склеивать в разном порядке, разного уровня сложности. Самый простой 

шкафчик: 3 склеенные коробки друг на друге. Самый сложный шкафчик: 6 

коробок в высоту и 5 коробок в ширину.  

Какой-нибудь маленький предмет, например бусинку, на глазах у ребёнка 

кладём на любую полочку. Задвигаем её, затем шкафчик повертеть и 

спросить: «На какой полке лежит бусинка?». По мере освоения можно 

класть разные предметы, разного цвета на разные полочки. Вопросы будут: 

«На какой полочке зелёный шарик? На какой полочке синяя булавка?» и так 

далее. 

 

Игра "Топ-хлоп".  

Игра на развитие внимания, памяти. 

Ведущий произносит фразы-понятия - правильные и неправильные.  

Если выражение верное, дети хлопают, если не правильное - топают.  

Примеры: "Летом всегда идет снег". Картошку едят сырую". "Ворона - 

перелетная птица". Понятно, что чем старше дети, тем сложнее должны 

быть понятия.  

 

Вариации на тему топ-хлоп. 

Можно поиграть и так. Называйте ребенку различные слова: стол, кровать, 

чашка, карандаш, медведь, вилка и т.д. Малыш внимательно слушает и 



хлопает в ладоши тогда, когда встретится слово, обозначающее, например, 

животное. Если малыш сбивается, повторите игру с начала.  

В другой раз предложите, чтобы ребенок вставал каждый раз, когда 

услышит слово, обозначающее растение. Затем объедините первое и второе 

задания, т.е. малыш хлопает в ладоши, когда слышит слова, обозначающие 

животных, и встает при произнесении слов, обозначающих какое-либо 

растение. Такие и подобные им упражнения развивают внимательность, 

быстроту распределения и переключения внимания, а кроме того, 

расширяют кругозор и познавательную активность ребенка. Хорошо 

проводить такие игры с несколькими детьми, желание, азарт и приз 

победителю сделают их еще более увлекательными.  

 

Запрещённые движения. 

Взрослый показывает ребёнку движение и говорит, что надо повторять все 

движения кроме этого. Затем начинает показывать разные движения, а 

ребёнок повторяет все кроме одного. 

 

Развивающая игра «На стол! Под стол! Стучать!»  

Игра развивает слуховое внимание ребенка.  

Ребенок должен выполнять словесные команды взрослого, при этом 

взрослый старается его запутать. Сначала взрослый говорит команду и сам 

ее выполняет, а ребенок повторяет за ним. Например: взрослый говорит: 

«Под стол!» и руки прячет под стол, ребенок за ним повторяет. «Стучать!» и 

начинает стучать по столу, ребенок за ним повторяет. «На стол!» – руки 

кладет на стол, ребенок за ним повторяет и так далее. Когда ребенок 

привыкнет повторять движения за взрослым, взрослый начинает его путать: 

говорит одну команду, а выполняет другое движение. Например: взрослый 

говорит: «Под стол!», а сам стучит по столу. Ребенок должен делать то, что 

говорит взрослый, а не то, что он выполняет.  

 

Игра "Фотоаппараты" 

Игра на развитие памяти и внимания.  

1-ый вариант: детям на секунду показывается карточка с любым 

изображением, должны как можно подробнее описать его. 

2-ой вариант: показывается картинка с изображением какого-либо сюжета 

(30 секунд), после чего дается другая, подобная первой картинка, но на ней 

некоторые предметы отсутствуют или заменены на что-то другое. Надо 

сказать, что изменилось 

 

Игра "Опиши соседа" 

Игра на развитие памяти, внимания, наблюдательности. 

В принципе, описывать можно что угодно, а не только соседа. Игра удобна 

тем, что проводить ее с ребенком можно где угодно - на прогулке, дома. 

Можно устроить что-то типа соревнования. Вы вместе с ребенком 



выбираете знакомый вам обоим предмет, человека…все, что угодно. И 

нужно припомнить как можно больше отличительных его свойств, 

признаков. Называть можно по одному признаку, по очереди. Проигравшим 

считается тот, кто не сможет вспомнить что-нибудь об этом предмете, когда 

будет его очередь. 

Развивающая игра "Кукловод" 

Игра на развитие двигательной памяти. 

Вариант 1. Взрослый -"кукловод" завязывает глаза ребенку и "водит" его, 

как куклу, по несложному маршруту, держа за плечи, в полном молчании: 4-

5 шагов вперед, остановка, поворот направо, 2 шага назад, поворот налево, 

5-6 шагов вперед и т. д.  

Затем ребенку развязывают глаза и просят самостоятельно найти исходную 

точку маршрута и пройти его от начала до конца, вспоминая свои 

движения.  

Вариант 2. Дети могут делать такие упражнения парами: один человек - 

"кукловод", другой - "кукла".  

Вариант 3. Движения постепенно можно усложнять, увеличивая 

продолжительность маршрута и включая ряд несложных физкультурных 

упражнений: наклонить "куклу", согнуть руки, заставить присесть, сделать 

полный оборот через левое плечо и т. д.  

 

Игра "Сделай, как я!" (со спичками) 

Игра на развитие памяти и внимания. 

Играть можно взрослому с ребенком, а можно научить детей, чтобы они 

играли парами. Каждому игроку выдается по 6 спичек. Один, ведущий, 

выкладывает из 6 спичек произвольную композицию, затем на одну-две 

секунды показывает ее партнеру.  

Партнер из своих спичек выкладывает точно такую же фигуру по памяти. 

Затем игроки меняются ролями. При успешном выполнении условия 

количество спичек постепенно увеличивается до 12-15.  

Примечание: в принципе, использовать можно не только спички, но и 

счетные палочки, пуговицы, бусинки, карандаши, руки и т.д. 

Развивающая игра "Пуговица" 

Играют два человека. Перед ними лежат два одинаковых набора пуговиц, в 

каждом из которых ни одна пуговица не повторяется. У каждого игрока есть 

игровое поле - это квадрат, разделенный на клетки. Начинающий игру 

выставляет на своем поле 3 пуговицы, второй игрок должен посмотреть и 

запомнить, где какая пуговица лежит. После этого первый игрок закрывает 

листком бумаги свое игровое поле, а второй должен на своем поле 

повторить то же расположение пуговиц. 

Чем больше в игре используется клеток и пуговиц, тем игра становится 

сложнее. 

Эту же игру можно использовать в работе на развитие памяти, 

пространственного восприятия и мышления. 



 


