
 

 

 

 

 

 

Дидактические 

игры и упражнения 

на 

словообразование 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Преобразование единственного числа во множественное  

 
1. Игра «Один – много» 

Цель: Дифференциация существительных в именительном падеже, 

преобразование из единственного числа во множественное.  

Оборудование: картинки с разными предметами.  

Ход игры: 

Взрослый говорит, показывая картинку, где изображен один 

предмет, что здесь нарисовано — яблоко, а у вас — яблоки и т. д.  

Груша… Дыня… Дом… Цветок… Огурец… Помидор… Стол… 

Ведро… Рыба…. .Конь…. Мальчик… . 

Данную игру можно проводить и наоборот, т. е. показывая 

картинки, где изображено много предметов (мн. число) и детям 

необходимо назвать предмет, т. е. ед. ч.  

 

Цель: научить детей образовывать существительные именительного 

падежа множественного числа.  

Наглядный материал: предметные картинки – слова в единственном 

и множественном числе.  

Ход игры: детям демонстрируется картинка с изображением одного 

предмета и предлагается найти картинку с изображением этого же 

предмета, но в большем количестве.  

Речевой материал: - У меня красный шар. - А у меня красные шары 

(ребенок). 

 

2. Игра «Что растет в лесу».  

Цель: образование формы множественного числа существительного 

с окончанием – «ы» .  

Наглядный материал: предметные картинки и сюжетная картинка.  

Ход игры: на доску вывешивается сюжетная картинка «Лес» , дети 

рассматривают картинку, а воспитатель постепенно вывешивает 

вокруг этой картинки карточки предметов в единственном числе 

(дуб, сосна, береза, гриб, цветок, куст, ягода).  

Речевой материал: - В лесу растет один дуб? (В лесу растут дубы); - 

В лесу растет одна сосна? - В лесу растет один гриб? 
 

3 . Игра «У кого похожая картинка?»  
Цель: образование форм множественного числа существительных с 

окончанием на – «ья» .  



Наглядный материал: предметные картинки.  

Ход игры: детям раздаются картинки с изображением предмета во 

множественном числе, взрослый поднимает свою картинку и 

спрашивает детей у кого есть похожая. - На моей картинке 

нарисован стул. У кого есть такая же? 

 

Согласование с числительными 

 

2. «1, 2, 5 » 

Цель: упражнять в согласовании существительных с 

числительными. 

Игровой материал: предметные картинки, картинки с цифрами 

1,3,5. 

Ход игры: Воспитатель показывает картинку с цифрой и 

предметную картинку. Ребенок должен правильно назвать 

картинку, согласовывая с цифрой, указанной на карточке. 
 

3. «Сплетем веночек» 

Цель: формировать умение согласовывать существительное с 

числительным 

Игровой материал:  Настоящие одуванчики. 

Ход игры: Взрослый плетет венок, проговаривая с ребенком 

словосочетания: «Один одуванчик, два одуванчика, три 

одуванчика, много одуванчиков». Аналогично можно собрать букет 

из других цветов. 

 

4. «У кого сколько?» 

Цель: Упражнять детей в согласовании числительных с 

существительными в роде и числе. 

Игровой материал: 1. Карточки с предметами в количестве 1 и 2 в 

наборе (в конвертах). 2. Фишки. 3. Добавляются несколько 

карточек с 5 предметами: воздушные шарики, цветы, кольца и др.; 

зеленые фишки; прямоугольные кусочки картона для II варианта. 

Ход игры: Игра начинается с подготовительных упражнений. 

Каждый ребенок получает наборы карточек с одним и двумя 

предметами, раскладывает их в 2 столбика и четко называет, что у 

него изображено: сначала 1 предмет, потом 2 предмета. 

Воспитатель спрашивает, одинаково ли произносятся слова, 

обозначающие количество и названия предметов (окончания слов 



меняются: был один флажок — стало два флажка), и предлагает: «Я 

буду называть какой - нибудь один предмет, а вы по очереди будете 

называть 2 таких же предмета. Один графин ... (два графина) ; одна 

телега ... (две телеги) ; одно сито ... (два сита) и т. д. Интересно, 

изменятся ли окончания слов, если я дам вам карточки, на которых 

нарисовано по 5 предметов?» Дети называют 5 предметов, 

изображенных на карточках (5 шаров, 5 ваз), и с помощью 

воспитателя замечают, что слово, обозначающее количество 5 не 

изменяется, а изменяются окончания слов, обозначающих 

предметы. Данные упражнения могут привлечь внимание детей к 

лексико-грамматическим конструкциям родного языка. Во время 

игры воспитатель оставляет каждому играющему по три карточки с 

одним, двумя, пятью предметами и по три зеленых фишки. Важно, 

чтобы в целом у детей на карточках были изображены предметы, 

обозначаемые существительными разного рода. Затем объясняется 

игровое задание: «Я буду называть число, и если это число 

подходит к вашим предметам на карточке, то кладите на нее 

фишку». Воспитатель называет вразбивку числа: один, два, две, 

одно, одна и пять. После выполнения задания каждый ребенок 

поочередно называет, что или кто нарисован и сколько у него на 

карточках предметов, согласовывая числительное с 

существительным. Воспитатель может поинтересоваться, почему 

все дети одновременно положили фишку на свои карточки с 5 

предметами. Если ребенок, после того как он назвал свои предметы 

на 3-х карточках, заметил ошибку, он сам снимает с карточки 

зеленую фишку. Выигравшими считаются те, у кого все карточки 

закрыты фишками. 

 

5. Игра «Что делают птицы» 

Цель: Дифференциация глаголов единственного и множественного 

числа 3-го лица.  

Оборудование: картинки ласточки и скворцов.  

Ход игры: 

Воспитатель: Целый день птицы проводят в хлопотах. Так чем же 

они заняты? Я буду говорить о ласточке, а вы, измените слово и 

скажете о скворцах.  

 

 

 



Согласование падежный окончаний 

 

1. Игра «Почини сломанные игрушки»  
Цель: Закрепление форм именительного и родительного падежа.  

Оборудование: картинки предметов и картинки этих же предметов 

без одной части: без колеса, уха, лапки, крыла, седла и т. д.  

Ход игры: 

Взрослый: Назовите без чего не может быть предмет? Что 

починим?  

Дети: Машина не может ездить без колеса. У скорой помощи 

нужно починить колесо.  

 

2. Игра «Накорми животное» 

Цель: Закрепление форм дательного падежа 

Оборудование: картинки с изображением животных и едой для них 

или игрушки.  

Ход игры: 

Взрослый: Ребята, приглашаю вас на прогулку в зоопарк. 

Смотритель зоопарка разрешил нам покормить животных. Как вы 

думаете, кому какая еда нужна?  

(Демонстрация двух видов картинок: 1 ряд- животные, 2 ряд – еда 

для животных) . 

Дети составляют фразы, подбирая подходящие картинки.  

ВАЖНО: обращать внимание детей на изменения в окончаниях 

слов.  

Зебре – траву. Или: Трава- зебре. И т. д.  

 

4. Дидактическая игра «Кто самый наблюдательный». 

Цель: закрепление форм винительного падежа.  

Ход игры: 

Дети должны посмотреть, что находиться вокруг, и назвать больше 

предметов полными предложениями. Первый ребенок называл в 

единственном числе, а второй повторял во множественном числе.  

Речевой материал: 

- Я вижу стол, окно, стул …  

-Я вижу столы, окна, стулья…  

 

 

 



5 . Игра «Измени слово».  

Цель: закрепить знания формы множественного числа 

именительного падежа существительных с разными окончаниями.  

Оборудование: мяч.  

Ход игры: ребенку называются слова в единственном числе и 

поймав мяч, он должен назвать слово во множественном числе. 

 

6. Игра «Подскажи Незнайке» 

Цель: Закрепление форм творительного падежа.  

Оборудование: предметные картинки или игрушки.  

Ход игры: 

Воспитатель: Наш Незнайка решил построить дом для своих 

друзей.  

Помогите ему узнать чем он будет выполнять работу.  

Пилить (пилой) ; 

Стучать… ., строгать… ., сверлить…. , резать…. , копать… ., 

подметать… .,  

А когда дом для друзей был построен, Незнайка решил отдохнуть, 

и придумал для вас загадки.  

-Дополните предложение и повторите его полностью.  

-Знайка рисует (что? чем)  

-Пончик намазывает (что? чем)  

-Винтик грозит (кому чем)  

-Доктор Пилюлькин ставит (кому? что? чем)  

-Поэт Цветик пишет (кому? что? чем)  

-Синеглазка стирает (кому? что? чем)  

 

7. Игровое упражнение «Забота». 

Цель: научить детей составлять предложения по картинкам. 

Усвоение формы предложного падежа.  

Оборудование: сюжетные картинки.  

Ход игры: детям раздаются картинки, на которых изображены дети, 

ухаживающие за животными и растениями. Задается вопрос: «О 

ком (чем) заботятся дети? ». 

 

8. Игры «Когда это бывает?», «Кто за кем?» 

Цель: закрепить форму творительного падежа.  

Наглядный материал: предметные картинки.  

а) Ход игры: на доске вразнобой вывешиваются картинки с 



временами года, детям задаётся вопрос «Что за чем идет?».  

б) Ход игры: дети делятся на две команды. Водящие стоят впереди 

команды, спиной к остальным детям. Их задача вспомнить и 

сказать, кто за кем стоит. Правильный ответ поощряется фишкой. 
 

9. Упражнение «Помоги животным найти свой домик»  

Цель: закрепления знаний о жилище животных , уточнение 

предложного падежа.  

Наглядный материал: предметные картинки.  

Ход игры: на доску вывешиваются картинки с жилищем животных, 

картинки с животными вывешиваются под жилищем в 

перепутанном виде. Детям предлагается помочь животным найти 

свой дом. Ответ дается полным предложением. 

 

10. Игра в лото «Два и пять» 

Цель: закрепление формы существительного родительного падежа 

единственного и множественного числа . 

Оборудование: карточки лото с изображением двух и пяти 

предметов.  

Ход игры: 

Воспитатель называет предмет. Дети находят на карточке его 

изображение, определяют количество предметов, называют 

словосочетание числительного с существительным и закрывают 

картинку фишкой.  

 

11. Игра «Кто, чем защищается» 

Цель: закрепление темы «Животные и птицы», усвоение 

творительного падежа. 

Наглядный материал: предметные картинки.  

Ход игры: дети рассматривают картинки с изображением 

животных, и отвечают на вопросы: кто чем защищается? Речевой 

материал: - Чем защищается собака? (слон, олень, еж, гусь, кошка). 

 

12. «Подбираем рифму».  

Цель: формировать умение образовывать форму родительного 

падежа множественного числа существительных.  

Наглядный материал: предметные картинки.  

Ход игры: детям читают шуточное стихотворение: Даю вам честное 

слово, Вчера в половине шестого Я видел двух свинок Без шляп и 



ботинок. - Мы с вами тоже сможем сочинить веселые шутки. Я 

буду начинать, а вы продолжайте (детям показываются картинки во 

время чтения стихотворения, которые заранее проговаривались).  

Речевой материал: Даем честное слово: Вчера в половине шестого 

Мы видели двух сорок Без … (ботинок) и … (носков), И щенков без 

… (тапочек), И синичек без … (рукавичек). 
 

13 . Упражнение «Заготовки на зиму»  

Цель: закрепление темы «Овощи – фрукты», формировать умение 

образовывать множественное число родительного падежа 

существительных. 

Наглядный материал: предметные картинки.  

Ход игры: детям рассказывается о том, что осенью делаются на 

зиму заготовки из овощей и фруктов. Это соки, повидло, варенье, 

салаты, компоты и джемы. После им раздаются картинки с 

изображением овощей и фруктов, и предлагается составить 

предложения, что бы они приготовили из того, что изображено на 

их картинках. 
 

14 . Упражнение «Угадай, чего не стало?»  

Цель: закрепить умение образовывать множественное число 

существительных родительного падежа.  

Наглядный материал: предметные картинки.  

Ход игры: на фланелеграф вывешивается по четыре картинки с 

предметами во множественном числе, затем две картинки 

убираются , и у детей спрашивают : «Чего не стало?». Картинки 

подбираются с разными окончаниями. 
 

15 . Упражнение «Кому, что нужно для работы»  

Цель: закрепление темы «Профессии», усвоение дательного падежа 

в единственном и множественном числе.  

Наглядный материал: предметные картинки.  

а) Ход игры: детям раздавались картинки, на которых изображены 

учитель без указки, маляр без кисти, парикмахер без ножниц и т.д. 

Затем каждый ребенок должен показать свою картинку и сказать: 

«У меня учитель без указки , ему нужно дать указку» и т.д.  

б) Ход игры: на доску вывешиваются картинки с девочками, 

мишками, собачками т.д., а детям раздаются картинки с 

предметами (книжка, конфета, мяч и т.д.). Каждый ребенок должен 

подойти со своей картинкой и выбрать кому он, что даст.  



Речевой материал: - Я дам конфету девочкам; - Я дам книгу 

мишкам. 
 

16 . Игра «Гости»  

Цель: закрепление темы «Дикие животные», усвоение дательного 

падежа. 

Наглядный материал: предметные картинки и мягкие игрушки.  

Ход игры: дети рассаживаются вокруг стола, у каждого ребенка по 

игрушке, у взрослого зайчик, на столе разложены картинки с 

угощением. Детям предлагается выбрать по картинке, для своего 

животного: - Орехи я дам белке; - Мед я дам медведю. 

 

Образование уменьшительно-ласкательных форм 

 

1. Игра «Большой – маленький» 
Цель: формировать умение детей образовывать существительные 

при помощи уменьшительно-ласкательных суффиксов.  

Наглядный материал: предметные картинки.  

Ход игры: на доску вывешиваются круги – большой и маленький, а 

детям раздаются картинки с изображением предметов. Каждый 

ребенок по очереди выходит к доске, называет сначала большой 

предмет под большим кругом, а затем маленький под маленьким. 
 

 2. Упражнение «Еж и ежик» 
Цель: закрепить тему «Овощи», сформировать навыки образования, 

уменьшительно-ласкательных суффиксов.  

Наглядный материал: предметные картинки, 2 ежика большой и 

маленький. Ход игры: детям показывают игрушки: ежа и ежика, и 

объясняют , что они делают на зиму запасы, и надо им помочь. У 

детей картинки с изображением овощей больших и маленьких. 

Далее дети раздают овощи ежам, и рассказывают , что кому они 

дают . Речевой материал: - Я дам ежу свеклу (огурец, капусту, 

баклажан и т.д.), а ежику свеколку (огурчик , капустку, 

баклажанчик). 
 

3. Игра «Назови ласково» 

Цель: научить детей образовывать прилагательные с ласкательным 

значением.  

Ход игры: детям предлагалось назвать признак предмета ласково. 
 



Согласование с предлогами 

 

1 «Где бабочка?» 

Цель: формировать понимание предлогов. 

Игровой материал: бумажная бабочка, искусственный или 

настоящий цветок. 

Ход игры: Взрослый выполняет различные действия с бабочкой 

(сажает ее на цветок, под цветок, на листик, держит над цветком, 

около, рядом и пр.). В это время спрашивает у ребенка, где бабочка 

и контролирует правильность его ответов. Затем предлагает 

ребенку поиграть с бабочкой, активизируя его речь вопросами. 

 

2 . «Что на елке, а что (кто) под елкой, рядом, около  елки?» 

Цель: закрепить понимание предлогов на, под, рядом, около, 

активизировать словарь по теме. 

Игровой материал: наряженная елка, игрушечный Дед Мороз и 

Снегурочка, подарок под елкой. 

Ход игры. Взрослый просит ребенка показать и сказать, что он 

видит на елке, а что или кого под елкой. Что находится рядом с 

елкой, около нее. Предлоги необходимо выделять голосом. 

 

3. «Покатаем в машине игрушки» 

Цель: активизировать речь по теме, уточнить понимание некоторых 

предлогов. 

Игровой материал: большая грузовая машина, игрушечные 

пассажиры - кукла, мишка и др. 

Ход игры: Взрослый предлагает ребенку покатать в машине 

игрушки. Уточняется название частей грузовой машины, их цвет и 

форма. Ребенок усаживает «пассажиров» и катает их. Взрослый 

задает вопросы: «Кто сидит и машине? Что делает кукла? Что 

делает машина?» Затем он просит повозить машину около стола, у 

шкафа, за дверью и т. д. 
 

4 . «Где сейчас машина?» 

Цель: учить понимать предложные конструкции. 

Игровой материал: сюжетные картинки с изображением машины в 

разных местах. 



Ход игры: Взрослый раскладывает картинки перед ребенком. Затем 

просит его показать машину, которая подъезжает к дому, стоит 

около гаража, едет по мосту, и т.д. 

 

5. Игра «С какого дерева упал листок?». 
Цель: закрепить названия деревьев, форму родительного падежа 

единственного числа с предлогом С.  

Наглядный материал: предметные картинки.  

Ход игры: карточки с листьями деревьев раздаются детям. Дети 

должны определить, листья каких деревьев у них оказались, и 

назвать дерево: «У меня лист упал с клена». 
 

6 . Игра «Эрудит».  

Цель: закрепить части тела животных, и образование форм 

родительного падежа с предлогом «У» .  

Наглядный материал: предметные картинки.  

Ход игры: детям даются картинки с животными, и задаются 

вопросы. Речевой материал: - У кого большой хобот? - У кого 

пушистый хвост? - У кого нос пяточком? - У кого длинные уши? - 

У кого есть копыта? 

 

7. Играем в сказку «Колобок». 

Цель: образование формы родительного падежа с предлогом «От».  

Наглядный материал: предметные картинки героев из сказки 

«Колобок».  

Ход игры: детям читают сказку «Колобок», затем сказку читают 

второй раз , но с пропусками, а дети должны продолжить (от 

бабушки, от дедушки, от волка, от зайца, от медведя). 

 

 

Образование прилагательных 
 

1. «Что за зверь?» 

Цель: Упражнять детей в образовании притяжательных 

прилагательных при назывании частей тела знакомых животных. 

Научить анализировать изображение фантастического зверя, 

определять, из каких частей других животных оно составлено. 

Развивать взаимоконтроль партнеров по игре при выполнении 



заданий (подготовительная группа). Развивать у детей чувство 

юмора. 

Игровой материал: Картинки с силуэтным изображением 

фантастических зверей, составленных из 2-х частей разных 

животных: поросёнка с собачьей головой, петуха с лисьим хвостом, 

медведя с птичьей головой и т.п. (старшая группа). Конверт для 

картинок. 

Ход игры: В старшей группе играет четное количество детей. 

Воспитатель предлагает детям сесть за стол друг напротив друга 

(парами). Показывает конверт и рассказывает, что один знакомый 

веселый художник передал для них конверт со своими картинками. 

А что он нарисовал, сейчас узнаем. Достает демонстрационную 

картинку, показывает детям, выслушивает их высказывания, потом 

спрашивает: «Кто это? Может быть, верблюд? Нет, это не верблюд. 

У верблюда нет рогов, а у этого зверя — оленьи рога, поросячья 

голова, гусиная шея, лошадиный хвост и коровье вымя. Вот 

сколько разных животных соединил вместе художник-шутник, и 

получился смешной фантастический зверь». Затем достает 

остальные картинки из конверта и раскладывает их на столе. 

Посмотрите, что  за звери? 

Я глазам своим  не верю: 

Чьи рога? Чья  голова? 

Узнаю едва-едва. 

Что тут так? А  что не так? 

Получился кавардак. 

Звери разные у  нас, 

Разберемся мы сейчас. 

Воспитатель переворачивает  картинки, предлагает взять 

каждому  по одной и решить, что за зверь. Объясняет: «Каждый из 

вас покажет  свою картинку тому, кто сидит напротив. Назовет его 

по имени и скажет, например, так: «Вова, у меня заяц с медвежьей 

головой, а у тебя кто?», а Вова ответит ему: « А у меня поросенок с 

петушиной) головой. 
 

2 . «Чьи это вещи?» 

Цель: Упражнять детей в образовании притяжательных 

прилагательных. 



Игровой материал: Картинки с предметами быта: одежды, посуды, 

игрушек, учебных принадлежностей и др. (часть картинок может 

быть в 2-х экземплярах — очки, зонтик и др.). 

Ход игры: Воспитатель: «Нам нужно узнать, чьи эти вещи: 

бабушкины, дедушкины, мамины, папины, Машины или Колины, и 

разложить их рядом с ними». Воспитатель спрашивает: «Чья это 

вещь?» — а ответы детей могут быть такими: «Этот портфель — 

Машин» или «Эта погремушка — Колина», «Эти туфли — 

мамины» и т. д. Может сразу показывать по 2 картинки с вещами, 

принадлежащими разным членам семьи (мужской и женский 

головные уборы или предметы одежды для мальчика и девочки и 

т.п.). 
 

 3. Игра «Договори предложения» 
Цель: формировать умение детей образовывать от прилагательных 

сравнительную степень.  

Ход игры: Воспитатель зачитывает предложения, а дети должны 

его закончить.  

Речевой материал: - Вова сильный, а его брат еще… (сильнее); - 

Машина едет быстро, а самолет летит еще… (быстрее); - Весной 

погода теплая, а летом еще… (теплее); - У Лены фарш длинный, а у 

Кати еще… (длиннее); - Вечер темный, а ночь еще… (темнее); - 

Мороженое вкусное, а конфета еще… (вкуснее). 

 

4. Игра «Морские сокровища» 
Цель: развитие умения согласовывать существительные с 

прилагательными в роде и числе.  

Оборудование: предметные картинки или игрушки.  

Ход игры: 

Воспитатель: На морском дне лежит много разных сокровищ. 

Найдите предметы одинаковые по цвету; по форме; по размеру.  
 

Префиксальное словообразование (с 6лет) 

 

1. Упражнение «Подскажи действия»  

Цель: научить детей образовывать и правильно употреблять глагол 

ЕХАТЬ с разными приставками.  

Наглядный материал: игрушечная машинка.  

Ход игры: взрослый показывает действия с машинкой и начинает 



предложения, а дети должны были продолжить предложения и 

назвать действие.  

Речевой материал: - Машина от дома (что сделала?) …(ОТъехала); - 

Машина по дороге…(ПОехала); - Машина к мосту…(ПОДъехала); - 

Машина на мост…(Въехала); - Машина с моста…(Съехала); - 

Машина дерево…(ОБъехала). Экспериментатор повторял 

произнесенные правильно детьми глаголы, выделяя голосом 

приставки. 
 

2. Упражнение «Игра с водой» 
Цель: научить детей образовывать и правильно употреблять глагол 

ЛИТЬ 

Наглядный материал: стаканы с водой, лейка и цветы.  

Ход игры: взрослый демонстрирует действия и комментирует их. 

Далее повторяет эти действия и комментирует их не правильно, а 

дети должны исправлять ошибки. 
 

3. Упражнение «Скажи наоборот» 
Цель: научить детей называть действия с противоположным 

значением. Наглядный материал: мяч.  

Ход игры: дети встают в круг. Взрослый бросает мяч и называет 

действие, а ребенок поймавший мяч, называет действие с 

противоположным значением.  

Речевой материал: - НАливает – ВЫливает; - Входит – ВЫходит; - 

ЗАкрывает – ОТкрывает; - ПРИплывает– ОТплывает; - СОбирает – 

РАЗбирает; - ПОДъезжает – ОТъезжает. 


