
ЦЕЛЬ ИГРЫ.

ЗАКРЕПИТЬ УМЕНИЕ НАХОДИТЬ ЧЕТВЕРТЫЙ ЛИШНИЙ ПРЕДМЕТ И 

ОБЪЯСНЯТЬ, ПОЧЕМУ ОН ЛИШНИЙ

ЗАДАЧИ

1. РАЗВИВАТЬ СЛОВЕСНО-ЛОГИЧЕСКОЕ МЫШЛЕНИЕ, УМЕНИЕ 

КЛАССИФИЦИРОВАТЬ, СРАВНИВАТЬ, ОБОБЩАТЬ, УСТАНАВЛИВАТЬ 

ПРИЧИННО-СЛЕДСТВЕННЫЕ, ЛОГИЧЕСКИЕ СВЯЗИ.

2. РАЗВИВАТЬ ЗРИТЕЛЬНОЕ ВОСПРИЯТИЕ.

3. РАЗВИВАТЬ МОНОЛОГИЧЕСКУЮ И ДИАЛОГИЧЕСКУЮ РЕЧЬ.

4. ВОСПИТЫВАТЬ ВНИМАТЕЛЬНОСТЬ, УМЕНИЕ ТОЧНО СЛЕДОВАТЬ 

ИНСТРУКЦИИ, СОСРЕДОТОЧЕННОСТЬ.



ХОД ИГРЫ:
РЕБЕНОК ВИДИТ ПЕРЕД КАРТОЧКУ С ЧЕТЫРЬМЯ 
КАРТИНКАМИ. ТРИ ИЗ ПРЕДЛОЖЕННЫХ КАРТИНКИ 
ОТНОСЯТСЯ К ОДНОЙ ГРУППЕ ПРЕДМЕТОВ, ЧЕТВЕРТЫЙ -
К ДРУГОЙ ГРУППЕ. РЕБЕНОК НАЗЫВАЕТ ЛИШНЮЮ 
КАРТИНКУ, ОБЪЯСНЯЯ СВОЙ ВЫБОР.
НАПРИМЕР: ЯБЛОКО, ГРУШИ, АПЕЛЬСИН - ЭТО ФРУКТЫ, А 
ЛУК - ЭТО ОВОЩ. ПОЭТОМУ ЛУК ЛИШНИЙ.



ОВОЩИ (ЛИШНЯЯ – СМОРОДИНА)



(ЛИШНЯЯ – РОЗА)



ОВОЩИ (ЛИШНИЙ – ХЛЕБ)



ФРУКТЫ (ЛИШНЯЯ – МАЛИНА)



ФРУКТЫ (ЛИШНИЙ – ОГУРЕЦ)



ЯГОДЫ (ЛИШНИЙ- АБРИКОС)



ДОМАШНИЕ ЖИВОТНЫЕ (ЛИШНИЙ - ЁЖИК)



ДОМАШНИЕ ЖИВОТНЫЕ (ЛИШНИЙ -
БЕГЕМОТ)



ДОМАШНИЕ ПТИЦЫ (ЛИШНЯЯ – СИНИЦА)



ДИКИЕ ЖИВОТНЫЕ (ЛИШНИЙ – ПЕТУХ)



ДИКИЕ ЖИВОТНЫЕ (ЛИШНЯЯ - СОБАКА)



ДИКИЕ ПТИЦЫ (ЛИШНИЙ – ГУСЬ)



ДИКИЕ ПТИЦЫ (ЛИШНЯЯ - КУРИЦА)



ОБУВЬ (ЛИШНЯЯ – КЕПКА)



ОДЕЖДА (ЛИШНЯЯ - МАШИНКА)



ГОЛОВНЫЕ УБОРЫ (ЛИШНИЙ – БАРАБАН)



МЕБЕЛЬ (ЛИШНИЙ – ЧЕБУРАШКА)



ПОСУДА (ЛИШНИЕ – НОЖНИЦЫ)







ТРАНСПОРТ (ЛИШНЯЯ – РАДУГА)






